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今回の議題

画面サイズの見直し

左右のプレイヤー枠内の構図

ゲーム中に使用する音楽・SEについて

議論の結果

・画面サイズは、当初の800×600ではなく、640×480に変更

・左右のプレイヤー枠内は、このような構図に決定


・サウンド
OP（タイトル）：励ます様な曲調

ED（スタッフロール）：スローテンポで明るい曲調

MAIN（ゲーム中）：テンポが明るい感じ
リーチ時：切羽詰まった感じの曲調（ハラハラ・ドキドキみたいな）※未確定
GAMEOVER：ゲーム終了を現した様な曲調

キャラ選択画面：ポップで明るい曲調※未確定
