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フォースブロック(FB)

田村：FBを画面に配置できる数を制限。
必殺技を何回も使用可能。
落下速度UPで必殺ゲージUP。
齋藤：必殺技をカウンターできないのか？

田村：必殺技キーで自ターン中はカウンターで、相手のターン中は攻撃技を発動する。
齋藤：フォースブロックを並べて、カウンターポイントを溜めることによって、

カウンターポイントを消費してカウンター発動させてはどうか？

田村：それならフォースブロックを消費してカウンターを発動させた方が
いいのではないか？

吉澤：必殺ゲージを最大まで溜まると１本分ゲージが溜まって、

技ポイントが溜まって、必殺技とカウンターが発動可能になる。
それと、カウンターを発動させる時にFBの配置している数によって、

必殺技の発動するFBの数が変わるのはどうか？

まとめ
・必殺ゲージは複数溜められて。

・必殺ゲージは落下速度を上げている時のみに溜まる。

・必殺技は１試合に何回でも使える。

・必殺技を相手が発動させた時はカウンターを発動させることができる。

・カウンターは、必殺ゲージ１本を消費して、自分のFBの数だけ相手の必殺技に消費する

FBを無効化できる。

・コアブロックとストーンブロックとクリアブロックは変更なし。

新たな問題
・カウンターをするかの表記を入れるか入れないか？

・必殺技を増やすか？その時の絵を変えるか？カウンターの時の絵をどうするか？
