
Wizard

Wiz使いの方のノウハウを知って活用しましょう 

基本的行動指針

　CABALにおいてのWizardは従来のイメージとは少々違ったものがあり、火力以外の 
　面では特に他ゲームではあまり見受けられないスピードや耐久力を持っている。 
　中でもスピードはゲーム内最高位にあるレアアイテムのバイクを凌ぐほどなので、 
　その活用は基本といっていいだろう。 

主戦場

　・特に場所は選ばないが、特色であるスピードを生かすためには広い場所が有効かもし 
　　れない（例：中央拠点前等）。 
　・あるいは守りの薄い拠点等での隠密破壊行動も得意としている。 

行動

　・陽動、破壊工作、回復のために退却する敵の追撃、遠距離攻撃による味方支援など 
　　様々な戦闘スタイルが可能。 
　・また、スタンを含む大技と、スピードを重視したキャノン系の攻撃の切り替えが鍵 
　　になると思われる。 
　・弱点は脚。FBの足止め、WAの転倒技などを受けやすいところがある。 
　　これらをいかに回避するかで戦場における成果に大きな影響が出る。 
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