
準備中 
※この攻略は二周目以降の人向けです。 
※ボス戦勝利後にBRが２～３上がる場合、わざと自ユニオンのいくつかを戦闘不能にさせておけば抑制できる模様。 

神と真覇王の討伐を念頭に置いた基本的な低BR進行の流れ

1:雑魚敵を極力無視し「武勇の誇り、信義という証」以外の戦闘有りクエも無視でアクアラム突入までストーリーを進め
る。 
　※アクアラムに一度入ってから外に出ることでディスク1のアスラム兵が出揃う。（BR上昇で増えるアスラム兵は除
く） 
2:地獄門戦で一気にBRが上がってしまうのを避けるためムジカヒド盗賊で金策＆育成。 
3:真覇王フラグ回収のためにディスク1限定のクエをこなしてからストーリー進行。以下詳細。 

イグナイト・アイドル

HP7500程度(BR3時)。ラッシュ隊は雑魚を相手にしてボスはゲストユニオンに削って貰うべし。 
こいつ自身の強さはともかくドロップアイテム2種を取ろうとすると凄まじく面倒になる。 
アイテムコンプを目指す訳でないなら妥協した方が良い。 

チリー・モルグ

ランドワーム+ガス地帯はエイムタイムで抜ける。 
閉じ込められる部屋と研究室前の敵は全滅させなければならないので 
素直に1シンボル1部隊ずつ壊滅させる。 

最奥の部屋前にいる4体のアルビノクシティは、エイムタイムでマーキングした瞬間にトリガーを引くと、リンクさせずに
1体ずつ倒すことが出来る 

ナムル・ニラム

来る前にコンポーネントを必ず買い込む。 
「HPに余裕を持っていけ」のコマンドとマルチキャストメインで行けば倒せる。 
3ターン毎に来る天翔撃は回避不可なのでユニークアーツの回避を利用する場合は注意。 

鷲の巣

ブラックデール渓谷のインペットとバトル → わざと敵を全滅させず延々仲間を呼ばせる → 
６時間ほど戦った後に戦闘終了 → 大量に捕獲 → 捕獲したインペットを全売却 → 
交易ポイントが貯まり強力な武器が交易品として各地で売り出される 
(序盤で聖水と聖鉄を入手も可能) → それを装備して挑む　(時間の浪費のため非推奨) 

上記の手順が面倒でBR1桁でも何とか勝てます。物理攻撃は雑魚、ボス共にロクに効かないので 
アスラム兵のエージェント系アーツ(千単位のダメージが期待できる)やアサルトアシッドが頼り。 
各ユニオンに最低1人は組み込む事。 
各地のトレジャーや採掘を回って金策の後ケイドモン、デリアン等強力なユニットを雇うのもいい。 
雑魚はエージェントが決まれば体力の大半を削れるので1ユニオンずつ潰す。 
北の2ユニオン→クジンシー隊の救援の順番でOK。 
ロエアスはクジンシー隊に引き付けて貰えるのでカスタネアを集中攻撃しても良い。 
カスタネアの千本ノックやミットクラスターは4×3ユニオンでも体力十分なら耐えられるので 
遠距離攻撃やローテーションでロックアップして削っていく。 
カスタネアさえ倒せばロエアスのオーバードライヴをやり過ごして袋叩きにするだけ。 
ただ、千本ノックの当たり具合が悪いとこちらの数ユニオンがあっさり崩れるのでどうしても運の要素が絡んでくる。 



どうしても勝てない場合はダヴィッドに賭けるのも一興。 
ゲイ・ボルグは大局戦では意外と発動してくれる。 

金稼ぎと育成

条件：「砂塵に咲く花、廃墟で鳴く小鳥」クエスト終了後 
場所：ムジカヒド城 
入り口から直進し弘誓の区画から左に進み桂華の区画に入って 
蝶、インペットが居ない場合突き当たりに盗賊が居る（※見た目は黒いクシティ） 
沸くまでシティマップからロードマラソン。 
倒したら弘誓の区画に行きセーブ&ロードで復活する。 
注意点として、倒した後エリアチェンジせずに桂華の区画に居る状態でセーブすると沸きが変わってしまうこと。 
ここで金を稼いで妖刀龍光製作や傭兵雇用に使うべし。 

地獄門

ゲイボルグがturn1で出るかどうかという運ゲー要素ではなく確実に勝つ方法を考える 
ラッシュ、パグス、ダヴィットの育成方法によって変わってくるが 
オススメはdisc1においては三者すべて魔法特化で育てることである 
この時点でアサルトアシッドを誰か一人でも覚えていればブラックアウト発動の条件が整うので 
低BRでも雑魚を一掃できる 
もっとも、ラッシュは開幕サイクロップス召喚があるため、本戦では後者二人が重要となる 
turn1で雑魚をブラックアウトで一掃すればあとは地獄門だけになる 
APを貯めてturn2でも問題ないが雑魚に致命的壊滅させられる可能性が非常に高い 
あとは必ず回復役を最低１ユニオン待機させておいて 
レギュラーやステイクで焼かれても焼かれても復活するゾンビ戦法で勝てる 
アニメート対策を怠らないのは通常と同じ 
側面をつけ！というコマンドは遊撃属性のある一般兵が多いと出やすい 
低すぎるBRで地獄門を倒すと一気に上がってしまう（BR15→BR19）これが限界？ 
低BR進行自体がプレイの目的ならば、割り切って進行するのがベスト。 
低BRはあくまでも育成のための手段ならば、事前に盗賊狩りなどである程度育成しつつBRを上げておいたほうがいい。 

イェーガー&ロブオーメン

地獄門を突破したのであれば問題なくクリアできるだろう 
というより、ここで詰まるようでは拠点は難しい 

６つの拠点

基本は雑魚をブラックアウト（ホワイトアウト）で一掃 
7人衆をゾンビ戦法で倒すことである 
時間はかかるがこれが確実である 
範囲攻撃の巻き添えには十分注意するように 
どうせ一撃死するのだからユニオン数を増やして臨むことが望ましい 
低BR攻略でいちばん厄介なのはギャラクシィ使いであると思われる 
なお、ここもBRが低すぎると一気に上昇してしまう点に注意
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