
エクストラミッションモンスター情報

※これらのモンスターと戦闘するには、DLCをあらかじめ取り入れておく必要がある。 
※これらのモンスターが居る時は特定のレアモンが出現しない。 
※該当ＤＬＣモンスターを倒したら出現しなくなったレアモンが復帰するが、ＤＬＣモンスターを倒したくなくてギルア

ドコンプしたい人はＤＬＣを取り入れる前にやっておくこと。（ＤＬＣを削除した場合、セーブデータが使用できなくな

る模様） 

固定ドロップは倒す事で必ず手にはいる物 
(情報投入が面倒なら最初は固定→否固定で絞って行けばいいかと) 
固有ドロップはEXのみが出す物 
汎用ドロップはEX以外でも入手可能 

名称
出現場

所
外見 ＨＰ

固有ド

ロップ

汎用ド

ロップ
補足

出現しなく

なるレアモ

ン

出現タ

イミン

グ

エル

ダード

ラゴン

フォー

ン海岸

海獣の

踊場

ドラゴ

ン
約500,000

世界樹

の木材 
ダマス

カス鋼

盤古の

骨

ブレス攻撃を

毎ターン終了

時にしてく

る。

また、ブラッ

ク(ホワイト)
アウトも使用

する

。反撃ブレス、

カーズもあ

り。ブレスは

パライズさせ

れば防げる

。また、モラル

が高いと下げ

てくるのでブ

レスを防げ

る。

該当なし

※マンハン

ター

(非レアだが
三界の剣

Lv4対象、
ジーベン

ビュール・

第六の道に

も出る)

DISC2　
イリー

ナ加入

後



名称
出現場

所
外見 ＨＰ

固有ド

ロップ

汎用ド

ロップ
補足

出現しなく

なるレアモ

ン

出現タ

イミン

グ

アラ・

メルビ

ラーナ

結合体

ジャー

ナキン

グ

ジャー

ナク

イーン

勇士の

城壁

(闘技場
中心部)

ジャー

ナ族

約700,000
キング・クイー

ンともに15万程
度

アン

ティーク

・リムス

トック

古風な精

霊の盾

（複数ド

ロップし

たもの）

古風なタ

タラ一番

アン

ティーク

・ハン

マーヘッ

ドアン

ティーク

・エクス

カリバー

アン

ティーク

・ハード

ロック

古風な薙

刀

古風な精

霊の盾

古風な鬼

神刀

アン

ティーク

・グング

ニル

アン

ティーク

・ブラッ

クジャッ

ク

盤古の

骨

魔人の

コイン

ダマス

カス鋼

ジャー

ナ族の

なめし

革

ジャー

ナ族の

腰骨

シンボルの

ジャーナ族に

近づくと

接触で戦闘開

始。

雑魚を殲滅後

数回の雑魚増

援後、

結合体。

2-3ターン毎
の大竜巻に注

意

（開幕でトル

ネードチャー

ジ→ターンエ

ンドで大竜巻

が来る確率

80%くらい。
ダメージが1
ユニットにつ

き2-3000ほ
ど）。

乱殺マニアク

スLv3も凶悪
（範囲攻撃）

2500前後
倒すと、

ジャーナキン

グ（アサルト

フロスト、ス

ネアショッ

ト、ブラック

アウト）、ク

イーン（回復

支援）他3体
が増援し倒す

とクリア。

マッドハリ

ケーン（ギ

ルアド：ブ

ループリン

ト03、
6000G）
エウリュア

レ（ギルア

ド:迷宮の指
輪Lv2、イン
ペット大百

科）

DISC2　
イリー

ナ加入

後



名称
出現場

所
外見 ＨＰ

固有ド

ロップ

汎用ド

ロップ
補足

出現しなく

なるレアモ

ン

出現タ

イミン

グ

煉獄門

アクア

ラム

(入口近
くの広

間)

地獄門

500,000以上(レ
ムナント兵は約

50,000～60,000)

地獄門の

破片

獄の魔札

世界樹

の木材

盤古の

骨

ダマス

カス鋼

雑魚のレムナ

ント兵３～４

ユニット4ユ
ニオンが3回
増援。3回目の
増援時に煉獄

門も追加。基

本的に地獄門

と同じだが

ターン開始と

最後に単体行

動をする。

レムナント兵

を瀕死状態に

せず倒すこ

と。瀕死状態

になると「自

爆」して多大

なダメージを

食らってしま

う。

煉獄門本体よ

りもレムナン

ト兵を１～２

ユニオンで先

に一掃する方

が楽。

該当なし

DISC2　
イリー

ナ加入

後

サイク

ロップ

ス量産

型

アビー

クリフ

(中央広
場)

サイク

ロップ

ス(緑)

約

550,000(BR90)
古風な薙

刀

恐竜土

偶　レ

ムナン

トの破

片

ボス・強敵攻

略一応攻略載

せてます参考

になればです

が。

毎ターン開始

時にゲイボル

グによる範囲

攻撃

該当なし

DISC2 
ウンデ

ルバル

ト到着

後



名称
出現場

所
外見 ＨＰ

固有ド

ロップ

汎用ド

ロップ
補足

出現しなく

なるレアモ

ン

出現タ

イミン

グ

イグナ

イト・

アイド

ル

スリー

ト・ア

イドル

ブリッ

ツ・ア

イドル

レイ

ディア

ント・

アイド

ル

ダーク

フォレ

スト

幻想の

庭

北東部

（最初

の分岐

は左）

ブリッ

ツ・ア

イドル

レイディアント

・アイドル　

500,000～
600,000

アン

ティーク

・カドゥ

ケウス

アン

ティーク

・コスモ

エッグ

炎雷水

の魔札

３種類

のアイ

ドルの

破片

玉鋼

レアの

手記

イグナイト、

スリート、ブ

リッツは以前

より若干強化

されている。

レイディアン

トはブリッツ

と攻撃パター

ン同じ。

使用技

・竜紋【雷】

　毎ターン終

了時

・カーズ

・ハンターク

ロー

該当なし



名称
出現場

所
外見 ＨＰ

固有ド

ロップ

汎用ド

ロップ
補足

出現しなく

なるレアモ

ン

出現タ

イミン

グ

覚醒し

たス

ニー

ヴァン

覚醒し

たミル

トン

覚醒し

たル

ドープ

覚醒し

たズイ

ドウ

覚醒し

たヤン

グ

覚醒し

たはな

覚醒し

たひな

チリー

・モル

グ

最初の

マップ

の広間

の対岸

(最初の
分岐は

マップ

右側の

ルート

を進む)

黒っぽ

いス

ニー

ヴァン

平均350,000前
後

アン

ティーク

・アビス

ガード+2
アン

ティーク

・コスモ

エッグ+2
レアの手

記

アン

ティーク

・マス

ターブ

レード+2
アン

ティーク

・カドゥ

ケウス+2

各七人

衆の忠

義の心

基本的に２人

ずつ相手して

いく。実質2戦
目の開幕で放

たれるギャラ

クシィをどう

凌げるかが攻

略の鍵。

スニーヴァ

ン：（ファン

トムペイン、

ヴェファーレ

など）、

ミルトン：

（気合、コマ

ンドなど）、

ルドープ：

（ギャラク

シィ、フィ

アー、ブリー

チ・エージェ

ントなど）、

ズイドウ：

（無双・クロ

スブレード、

アクストル

ネード、剣戟

ビクトリー、

虚空斬、疾風

迅雷斬、ムー

ンシャドウ、

憤龍玉砕、

ジャンピング

プレスな

ど）、

ヤング：（大

喧嘩、共鳴す

る勝ち鬨の咆

哮）、

はな＆ひな：

（大乱れ雪月

花【合咲】、

はな一人にな

るとオーバー

ドライヴ、ひ

な一人になる

と絶対服従を

使用）

該当なし

DISC2 
聖平原

後オズ

ワルド

と会話



名称
出現場

所
外見 ＨＰ

固有ド

ロップ

汎用ド

ロップ
補足

出現しなく

なるレアモ

ン

出現タ

イミン

グ

白の覇

王

ラーバ

フェン

ダ

灼爛の

地下道

浮浪者 500,000以上
ほとんど覇王

と同じ技
該当なし

DISC2 
聖平原

後オズ

ワルド

と会話

ロスト

・レム

ナント

南西公

路

(出口近
く)

神 約500,000

アン

ティーク

・マス

ターブ

レード＋

２

レアの手

記

ハンド、セ

ジャラシーア

などを使用。

ターン後に全

体攻撃。５

ターン後強制

的にゲーム

オーバー。ボ

ス・強敵攻略

該当なし

※通常モン

スターのド

ラゴンがで

ない模様

（ドラゴン

の肝は砂漠

のゴウメイ

を解体でも

入手可、た

だし再出現

なし）

結合体で　アンティーク・ブラックジャックが出ました　ATK140　DEF46　MYS92　MDEF41の槌（片手両手持） -- 
名無しさん (2008-12-21 20:49:55)
他に報告無いようなので追記　type ブレイカー-槌　サイズL　強斬☆２　分解結果　ダマスカス銅１メレークリスタル
２ドラゴニクル鉱１ -- 名無しさん (2008-12-21 21:11:19)
煉獄門倒したけど固定ドロップは両方入手できず -- 名無しさん (2008-12-21 23:29:06)
同じく煉獄門固定ドロップ落とさず -- 名無しさん (2008-12-25 17:04:39)
DLCって削除して再DL可能ですか？バグったりしますか？もしやった事人居れば回答お願いします。レアモン沸
かなくて邪魔なんですｗ -- 名無しさん (2008-12-27 05:34:38)
DLC -- 名無しさん (2008-12-27 21:36:13)
DLC入れてから一度でも起動してたら、削除後ロードできなくなる。 -- 名無しさん (2008-12-27 21:37:16)
ＤＬＣ入っててもレアポップはするみたいだよ。 -- 名無しさん (2008-12-28 10:14:12)
煉獄門でも古風な鬼神刀DROPしました。ATK140 DEF51 MYS128 M.DEF64 -- 名無しさん (2009-01-10 16:34:34)
アンティーク・コスモエッグ+2　ＡＴＫ１８０　ＤＥＦ６０　ＭＹＳ１２３　Ｍ .ＤＥＦ５０  --  名無しさん
(2009-01-11 07:29:09)
覚醒したひなを一人にしても毎回オーバードライヴ使ってきました。 -- 名無しさん (2009-01-11 19:40:43)
古風やアンティークってバラす為にある物って考えていいんですかね？ -- 名無しさん (2009-01-21 19:54:48)
DLC入れたらバグるんですか？ -- 葉明 (2009-01-26 19:04:21)
覚醒した・・・倒したら、アンティーク・カドゥケスス+2もドロップしました -- もご (2009-01-28 21:15:08)
すんまそん。↑アンティーク・カドゥケウス+2です -- もご (2009-01-28 23:53:17)
固定ドロップなさそうだから、スペース確保のため消してもいい？ -- 名無しさん (2009-01-30 22:48:16)
DLCモンスターの出現タイミングは、パーティーの編成数が最大になったときです。 -- 名無しさん (2009-02-11
22:52:59)
ジャーナ族：ジャーナ族の腰骨もドロップしました -- 名無しさん (2009-02-13 15:33:01)



煉獄門でダマスカス鋼もドロップしました。 -- 名無しさん (2009-02-18 10:17:20)

DLCモンスターの出現タイミングは、固定じゃないって聞いたけど。どうなのかね？ -- 名無しさん (2009-02-19
12:01:52)
ジャーナキング倒したけど「古風な・・・」ひとつもドロップなし。その代わりか、アンティークエクスカリバー

５本もドロップ。 -- もご (2009-03-17 18:04:46)
ジャーナ族の王はシポウスポールも使ってきた。 -- 名無しさん (2009-03-21 19:19:18)
アイドル戦でアンティークマスターブレード、アンティークアビスガードをドロップ -- 名無しさん (2009-03-23
15:40:39)
エルダードラゴンからアンティーク・グングニル出ました。ラッシュ用の槍が手に入ってちょうど良かった -- 名
無しさん (2009-03-26 10:14:15)
バトルランクの数字教えてーーーーーーーーーーーーーーーーー -- 名無しさん (2009-03-31 15:13:50)
煉獄門からは１０００００円ぐらいもらえた -- 名無しさん (2009-04-03 14:31:43)
アイドル戦で３種のアイドル破片と玉鋼しか手に入りませんでした。 -- 名無しさん (2009-04-05 21:21:57)
ギャラクシーよりミルトンの気合いの方が恐い。一撃あたり2500前後くらう（アスラム兵の場合）。3発目でキャ
ラKO&ユニオン全滅 -- 名無しさん (2009-04-05 22:15:42)
白の覇王はクエスト展開に関わらず召還以外の全てのレムナントを使用。 -- 名無しさん (2009-04-10 21:30:56)
先にひながＨＰ点滅するとはながリブート使ってほぼＨＰ全回復させる -- 覚醒したはなひな (2009-04-11
01:20:00)
超古代 -- 名無しさん (2009-06-01 19:55:58)
聖平原後ナーガプールのオズワルドと話したがなぜが覚醒した七人衆が出ないんだが -- 名無しさん (2009-07-18
22:47:03)
DLCがあっても出現しなくなると書いているレアモンスターは出現する事を確認できました。自分の予想ですがそ
この場所のDLCをクリアすれば元の状態に戻るんではないですかね！確認した場所は勇士の城壁のエウリュアレ
-- でたどぉ～～～ (2009-10-19 22:46:06)
エルダードラゴンがメレークリスタルをドロップ -- 名無しさん (2010-03-11 11:55:08)
煉獄門がホムンクルスの柔皮ドロップ（レムナント兵から？） -- 名無しさん (2010-03-13 16:39:20)
白の覇王　ＢＲ１４２で５ターン　１ｿﾞﾃﾞｨｱｯｸﾌｫｰﾙにﾗｯｼｭ１人　２背水陣の強化陣「龍陣」ホワ、ケイドモン、トルガ

ル、ブロクター、キルネア　「臨機応変」が３ターン続き、ケイドモンの神威突２回決まったらＯＫでした -- マキマ
キ (2010-05-07 00:50:09)
白の覇王　↑の追加です。ラッシュとホワはレジェンダリィ・ウォーロックです。ラッシュ装備は物防タタラと武帝

の盾、終焉の石、ラバーソウル -- マキマキ (2010-05-07 00:57:23)
DLCモンスタア倒すとダアクフォレスト固定解除されるのかな　 -- fumimi (2010-05-25 14:19:48)
サイクロプス量産型何もドロツプしないよやり直し？　　 -- 名無しさん (2010-05-27 15:25:53)
DLCモンスターアイドル出現はイリーナイド倒してからアスラムやﾊﾞッケルに入ると出現するみたい -- 名無しさ
ん (2010-07-04 17:57:10)
↑ウ゛ァッケル入山で出現しました -- 名無しさん (2010-07-09 15:21:32)
背水の陣古代遺跡でとれたけど陣を選べませんどうしたら組めるのかな？何か見落としてますか？ -- 名無しさん
(2010-07-17 20:57:44)
↑シセン陣でした！背水の陣どこにあるか教えてください！ -- 名無しさん (2010-07-17 21:27:15)
背水の陣はギルドアドベンチャー約束の金杯№５７の報酬です。 -- 名無しさん (2010-07-18 07:42:28)
背水の陣とれました！ありがとう！ -- 名無しさん (2010-07-20 15:51:48)
白の覇王、ケイドモン神威突、トルガルブーメランで、3ターンキル。BR110くらいで、バカみたいに弱かったです。
ちなみにたおしたのは、13 -- 名無しさん (2010-08-15 19:38:59)
↑追記、13の息子です。親はWAたよらずたおそうと、ねばったんですがね。 -- 名無しさん (2010-08-15 19:44:03)
エルダードラゴンは武器ドロップしないんでしょうか？ アンティーク・グンニクル出たとの報告があるようです
が…↑↑↑↑↑↑ -- 名無しさん (2010-08-25 14:17:50)
ロストレムナント ３ターン パーティーしっかり育ってると、うそみたいにあっけなかった。５-３-３-２-５ ２はエ
ミーとアスラム兵のアティスだけ。一番打たれ弱かったのは最後尾５のケイドモンとアスラム兵４人。それでも一

度も壊滅なし -- 名無しさん (2010-08-30 09:02:54)
DLCアイドル4連戦で『アンティークアビスガード』が入手可能です。 -- 名無しさん (2010-10-10 20:23:06)
↑すでに乗ってました・・・ -- 名無しさん (2010-10-10 20:24:18)
アイドル４連戦　　「背水陣」の強化陣【龍陣Ｌｖ３】ラッシュ、ケイドモン、ホーワンゲール、パグズ、ブロクター　

ラッシュの武器が「最高級のタタラ一番」とイマイチなのでユニオンATK207 DEF60 MYS170 MDEF58 と弱め　
もう１ユニオンは【聖獣陣】にディフレクト・グンニクル装備のボルソン１人 ユニオンATK200 DEF111 と強力
だがMDEF40とちと魔法に弱い　でもダウンは４戦目の終盤１回だけだった。ボルソン伝説は不滅ってかリーダー



５人のユニオンに負けてないねー。（クリアに１７ターンもかかり、「遅い」「飽きた」「長くね？」などと言わ

れつつ…）ドロップは各アイドルの破片１個ずつ、炎、水、雷の魔札１枚ずつ、玉鋼３個、アンティーク・マスターブ

レード１個　アンティーク・アビスガード１個　でした。　（長々すみません） -- 名無しさん (2011-02-02 09:44:02)
煉獄門　レアの手記ドロップ！ -- 名無しさん (2011-03-20 20:09:30)
覚醒した七人衆と闘いたいが、オズワルドに話す…誰だ？ -- 名無しさん (2011-06-16 06:00:49)
ナーガプールパブ２階にいる。アクアラムの入口教えてくれた人。パブ1階マスター脇の男に話しかけると、誰のこ
とか判る。 -- 名無しさん (2011-06-16 08:36:08)
忘却の翼　ラッシュ、トルガル、ケイドモン、ボルソン、グレウスの１ユニオン。ラッシュがウォーロックだから安心

していたら、いきなりブラスターでファンブル。残りＨＰ１５でファンブルのまま忘却撃破。 -- 名無しさん
(2011-06-30 22:47:41)
ロストレムナント何もドロップせず。。。 -- たった今 (2012-03-09 16:25:24)

名前: 

コメント: 

投稿

多分コイツら殺すのにBR幾ついるとか気になるので名簿作ってみます。 
EX DLC討伐名簿 
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