
【台詞集：衛宮士郎】 

音声有り

選択

登場

勝利

1ラウンド勝利

決着時

攻撃

通常攻撃

必殺技

超必殺技

聖杯必殺技

魔力開放

受け身

軸移動

K.O.

勝利台詞

勝利台詞・音声無し

音声有り

選択

よし、戦闘開始だ

やってやろうじゃないか

登場

いいぜ、覚悟はできてる

トレース……オン

やってやろうじゃないか

よし･･･こい！

ああ、わかってる（VSセイバー）

お前は後悔してるのか（VSアーチャー）

ノリノリだな･･･遠坂（VS凛）

いくぞ英雄王―――武器の貯蔵は十分か（VSギルガメッシュ）

おしおきだ…きついのいくから、歯を食いしばれ（VS桜）

言峰、綺礼･･･（VS言峰）

結果で示してみせる（VSライダー・PS2版）

えっと、どちら様…でしたっけ？（VSルヴィアゼリッタ・PS2版）

な、なんでさ？（VSバゼット・PS2版）

あ、あれ？バーサーカーじゃなくて、リズ？（VSリーゼリット・PS2版）

セイバー…（VSセイバーオルタ・PS2版）

勝利

1ラウンド勝利

今のうちに、深呼吸っと……

この調子でいくぞ

立てよ、ここからだぜ（VSアーチャー、ギルガメッシュ、言峰）

っ、……（VSセイバーオルタ・PS2版）

決着時

少しは見込みがあるかな･･･？（VSセイバー）



容赦がないな･･･遠坂･･･（VS凛）

俺の勝ちだ、アーチャー（VSアーチャー）

偽物が本物に叶わないなんて道理はない…（VSギルガメッシュ）

アンタの願いは、俺が壊す･･･（VS言峰）

は、話し合いの余地すら無かった…（VSルヴィアゼリッタ・PS2版）

攻撃

通常攻撃

はっ！（弱・中攻撃）

ふっ！（弱・中攻撃）

てやあ！（中攻撃）

いくぞ！（強攻撃）

くらえ！（強攻撃）

一撃！（強攻撃）

下だ！（↓中）

必殺技

鶴翼二連：投影･･･二連！！/喰らいつけ！/これなら･･･！

鶴翼双連：消えろ！/失せろ！/くらえ･･･！　　　

トラップシュート・リンクシュート：重いぞ･･･/かわせるか･･･？

ダッシュ・フェイント：はっ！

ダッシュ・スライディング：はっ！/下だ！

ダッシュ・ニー：ニー！！

超必殺技

勝利すべき黄金の剣(カリバーン)：トレース、オン･･････失せろ！/くらえ！/いくぞ！/うおおお！

鶴翼三連:トレース、オン/いくぞ！はっ！やっ！せぃ！てやあ！終わりだ！（敵ガード時）

聖杯必殺技

射殺す百頭(ナインライブズブレイドワークス)：ナインライブズブレイドワークス･･･うおおおお！･･･ぐあっ！

アゾット剣（VS言峰専用）：言峰･･･！うおおおおお！……"Läßt"!!

魔力開放

はあっ！

受け身

くそ！

こなくそ！

軸移動

間一髪･･･！

よっと

K.O.

負けるわけには･･･（1本目）

ちくしょう･･･（1本目）

ここまでか･･･（1本目）

が･･･！くっ･･･（決着時）



俺の･･･負けだ･･･（決着時）

こんな･･･ところで･･･（決着時）

ああっ･･･くぅっ･･･（決着時）

うああああああああ！！！！（決着時・PS2版）

勝利台詞

勝負あったな。俺の投影魔術もなかなかのもんだろう？

これでも正義の味方を目指しているんでね、簡単には負けられない

っ……無理をしすぎたか……？右側の回路がのきなみダウンしちまった…

もうちょい投影の持続時間伸びないかな……せめてアーチャーぐらいできるといいんだけど……ぶつぶつ

ふう、やばかったあ。今回はなんとかなったけど、次はゴメンだ

その、遠坂……ミニスカで格闘というのは、いかがなものかと…（VS凛）

よし、一本！どうだセイバー。そっちが油断してくれれば、これぐらいはできるようになったんだぞ？（VSセイバー）

俺たちの戦いはイメージの戦いだ。おまえが描いた投影より俺の投影の方が真に迫っていたんだろう（VSアーチャー）

…よかった、桜は無事だ。あの黒い影もとれたし、これで元通りだよな……？（VS桜）

………じゃあな。色々言いたいことはあるけど、アンタのことは忘れない。（VS言峰）

えっと、初対面……だよな？……なーんか、どこかの誰かさんにすっごく似ている気がするんだけど…（VSルヴィアゼリッタ）

っ･･････無理をしすぎたか･･････？（PS2版）

もうちょい投影の持続時間伸びないかな･･････せめてアーチャーぐらいできるといいんだけど･･････（PS2版）

……ありがとう。後は任せてくれ、ライダー（VSライダー・PS2版）

……ありがとう。おまえに何度も助けられた、セイバー（VSセイバーオルタ・PS2版）

勝利台詞・音声無し

ツギハギだらけなのは承知の上だ。だが、俺自身がまがいものでも…信じたものが正しければ、得るものはあるんじゃないのか、

アーチャー（VSアーチャー・CPU戦）
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