
【作品名】ＳＤガンダムコマンド戦記シリーズ 
【ジャンル】バンダイのプラモデル　映画 　続編の漫画 
【名前】ファイナルフォーミュラー 
【属性】光の心（シャイニングハート）と闇の心（ダークネスハート）を持つガンダム 
【大きさ】180cm 
【攻撃力】 
ファイナル・フラッシュ： 
ファイナルフォーミュラーの頭部の角から発生する超強力電撃フラッシュ。 
性能はフレキシブルバスター並 

フレキシブルバスター：（尻尾から発射する光弾） 
その外見（自分の大きさから見てビー玉程の大きさの弾丸）からは想像もできないが、 
威力は、フォートレスエンペラーＧのギガ・バスター・ランチャーに匹敵する設定。 

基準となる威力は、ジェネラルガンダムの『ギャラクシー・ギガ・クロスファイヤー』。 
これは、ジェネラルガンダムに搭載されているすべての武器の一斉発射技で、 
ジェネラルガンダムには、以下の武器が搭載されている（威力の弱い武器は省略とした）。 
プロミネンス・キャノン（2連装×2）：巨大な宇宙戦艦クラスでも撃破することができる武器を出力５倍にした武器。 
コスモナバロン砲（2連装×2）：「小惑星なら一撃で吹き飛ばす」と設定される。 
アンチプロトンバスター（×1）：コスモナバロン砲以上の威力。 
以上により、『ギャラクシー・ギガ・クロスファイヤー』の威力は 
『小惑星×5個以上を一撃で吹き飛ばし、巨大な宇宙戦艦クラス×20隻を撃破』できることになる。 

フォートレスエンペラーＧのギガ・バスター・ランチャーはこの100倍の威力なので、 
『小惑星×500個以上を一撃で吹き飛ばし、巨大な宇宙戦艦クラス×2000隻を撃破』できることになる。 
また、３つの太陽による無数のフレアを吹き飛ばすことや、ほぼ同等の性能を持つ奴とのダブル攻撃で 
　　　異空間との境界面に穴を開けたりしている。 

フレキシブルバスターはこのギガ・バスター・ランチャーの威力に匹敵する。 
これをタメなしで発射し、弾速は自分より速い。射程は最低でも数十ｍ。 
バルカンのような連射も可能であるが、破壊範囲は自分の大きさくらいと小さい。 

シャイニング・ソード：（剣の長さは自分の身長ぐらい） 
銀河宇宙一つ分に匹敵するプラス（光）エネルギーが剣の形に変わったもの。 
破壊力はプラス（光）エネルギーの量に伴うと思われるので、銀河破壊に匹敵する。 

ダークネス・ソード：（剣の長さは自分の身長ぐらい） 
シャイニング・ソードに匹敵するマイナス（闇）のエネルギーが剣の形に変わったもの。 
破壊力はマイナス（闇）のエネルギーの量に伴うと思われるので、銀河破壊に匹敵する。 

サザンクロス・ソール： 
シャイニング・ソードとダークネス・ソードによる突撃技で突撃する速度は移動速度と同じ。 
敵に突撃したと同時に直径数十キロの大爆発おきて敵を消滅させる。 
威力は、胸のハッチから出したジェネレーターエネルギーの球体も同時にぶつけるため、 
単純に銀河破壊に匹敵する剣×2本分で切り裂いたりするよりは強い。タメあり。 
上記のフレキシブルバスターをいくら撃ち込んでもまったく効果が無いノウムギャザーの本体を一撃で消滅させた。 (正確には再
封印。この威力の攻撃をくらって死なないギャザーの装甲もかなりの物。) 

メガ・ポジトロン・クラッシュ： 
シャイニング・ソードとダークネス・ソードのエネルギーを最大出力にまで高めて、 
二本の剣が交差するときに発生するエネルギーを敵にぶつける。 
しかし、発射のタイミングを間違うと自分も消滅してしまう。 
破壊・制圧・全ての悪意・マイナスの意識のみで形成されるという形をもたない 
測定不能の超強力エネルギー体『カイザー』（形をもたないので恐らく物理無効の敵） 
を消滅させた。 最強技なのでサザンクロス・ソール以上の威力は確実にあるが詳細不明。 
発射とあるので恐らく、発生したエネルギーをぶつける飛び道具の技か？ 
【防御力】 
サザンクロス・ソールの突撃時の爆発に耐える。 
また、フレキシブルバスターの攻撃で後方から近づく敵に対して完璧な防御を誇る設定。 

『銀河最強にして絶対無敵の存在』『すべてを超越した最強戦士』『如何なる者も凌駕する強力なパワーを持つ』 
設定なので、それより格下の奴の一億度の火炎放射・ブラックホールによる空間破壊攻撃 
原子をバラバラにする攻撃・反物質・冷凍弾ではやられないだろうと思われる。 
【素早さ】 
ガンダム達は恒星間や敵の星雲までワープもなしで移動している。どのくらいの時間で移動できたのかが不明だが、 
その移動に使用した恒星間を移動するジャネラルガンダムよりスラスター出力が上なので、光速以上は確実にある。 
反応速度は、飛行しているファイナルフォーミュラーの動き（距離10ｍ～20ｍ）に反応して攻撃ができるノウムギャザー以上。 
ノウムギャザーは攻撃こそしてきたが、、ファイナルフォーミュラーは回避または 
ファイナル・フラッシュやフレキシブルバスターで打ち落としができた。 
【特殊能力】 



飛行可能。 
宇宙戦闘可能。異次元空間内でも戦闘可能。 
別次元の銀河に飛ばされても、自分の銀河に帰還できる（続編の漫画より） 
ジェネレーター出力：測定不能（最低でも、フォートレスエンペラーＧの7,502,700ｋＷ以上） 
センサー有効半径：測定不能（最低でも、コマンドフォーミュラー９０の38,500ｋｍ以上） 
【長所】ＳＤガンダムでも最強クラスのガンダム。 
【短所】大規模な破壊技がないので敵が大きいと倒しきれない（格下で惑星破壊可能な奴はいるのに…）。 
　　　　宇宙の半分を消滅させるノウムギャザーの詳細。 
　　　　このキャラに合体するキャラ2体が、続編の漫画で10倍ものパワーアップし、 
　　　　最終的には真の敵だろうとファイナルフォーミュラーへの合体無しでも倒すことまでするようだが、 
　　　　肝心のファイナルフォーミュラー状態の戦闘力は不明。 
【戦法】最強技が詳細不明かつ自滅の危険があるのでサザンクロス・ソールで攻撃。 

16 ：名無しさん＠お腹いっぱい。：2009/10/27(火) 01:08:08 ID:iKJnjaXN 
ファイナルフォーミュラー（プラモデル）考察 銀河＋２破壊攻防に20mからの超光速 

○ゴルドオリンシス サザンクロス勝ち 
△武者ウイング でかい 
○アストラナガン サザンクロス勝ち 
×ＧＧＧＧ 原子分解効かなくても光子には触れられてない負け 
△新ゲッター 倒せない倒されない 
○アルティール グラヴィティ使って自滅 
△ドラメッド でかい 
○怒鬼 サザンクロス勝ち 
×ルシファー 空間破壊は効かないが空間切断には触れられてない負け 
△ナイトウォッチ 倒せない倒されない 
×マインディエ 量子分解負け 
△メガラフターＨ～真ドラゴン 倒せない倒されない 

ルシファー＞ファイナルフォーミュラー（プラモデル）＞怒鬼 

攻防高くても素早さ低いしここが限界か 
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588 名前： 名無しさん＠お腹いっぱい。 [sage] 投稿日： 2010/01/23(土) 22:11:26 ID:JytHPYm4 
プラモ版ファイナルフォーミュラー再考 

ｖｓ竜戦士ルシファー　×→△ 
空間破壊耐性があれば空間切断も耐えられるので攻防は完全に勝ち 
移動速度は勝っているが、反応と戦闘速度は大分負けてるので 
サザンクロスの突撃は紙一重で避けられてしまうはず 
よって互いに決め手なしで引き分け 

ナイトウォッチ＝ルシファー＝ファイナルフォーミュラー（プラモ）　（星系破壊の壁） 

593 名前： 名無しさん＠お腹いっぱい。 [sage] 投稿日： 2010/01/23(土) 23:44:24 ID:LhHaf9yn 
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切断と破壊は別じゃね？ 
あとマイクロブラックホールで消滅するとおもうが 

594 名前： 名無しさん＠お腹いっぱい。 [sage] 投稿日： 2010/01/24(日) 00:03:34 ID:4lfLMCMF 
作品スレでも質問されてたな＞切断と破壊 
正直切断と破壊とか単に範囲以外の違いはないだろうし一緒でよくね？ 

595 名前： 名無しさん＠お腹いっぱい。 [sage] 投稿日： 2010/01/24(日) 00:25:41 ID:G1E/FzBN 
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ブラックホールで平気だったら効かないんじゃないかなー、と 
それにお互い突進とその回避で動き回ってて高重力になる前に 
展開した場所から離れるから当たらないと思う 

596 名前： 名無しさん＠お腹いっぱい。 [sage] 投稿日： 2010/01/24(日) 11:16:26 ID:JmRKl7Qb 



593 

切断された部分は壊れてるから破壊って認識になるんじゃないか？ 
そもそも破壊って表現は様々な効果によって物質が与えられた影響の 
総称のようなもので殴打・刺突・切断・その他で目標に影響があった場合も 
同様だと思うんだが。 

597 名前： 名無しさん＠お腹いっぱい。 [sage] 投稿日： 2010/01/24(日) 17:23:13 ID:G1E/FzBN 
改めてテンプレ見て気付いたけど、マイクロブラックホールって重力千Ｇ強しかないのね 
超光速の移動速度だったら十分脱出できる 

名前： 名無しさん＠お腹いっぱい。 [sage] 投稿日： 2010/01/24(日) 17:38:23 ID:oaFQnZIS 
現実相応だとしたら超光速だったら有限Ｇからは脱出できるのは当たり前だ 
っていうかそもそもＧの反対方向に動けるかは 
移動速度じゃなくて加速度が問題じゃね？ 
どちらにしても最強スレでは関係のない事だけど 


